Comune di Montale - Coop. Intrecci

CENTRO ESTIVO AQUILONE
1 - 26 luglio 2024

“Pirati all’arrembaggio”
Bambini dai 3 of 5 anni
presso hido d’infanzia comunale Tre Maghi

Via Compietra - loC. Stazione di Montale
Tel. 0573 952421



II Centro Estivo Aquilone ha l'obiettivo di creare, in un contesto conosciuto,
nuove opportunita di gioco, ponendo attenzione al benessere dei bambini, ai
tempi di cura, alla socialita. Tempi lenti e distesi consentiranno ai bambini di
fare esperienze significative di esplorazione, scoperta, gioco. Al centro estivo,
I luoghi privilegiati per il gioco e i percorsi esperienziali saranno:

- il giardino dove sperimentare attivita di manipolazione, esplorazione e
scoperta, fare giochi di cooperazione;

- gli spazi interni dove giocare con materiali di recupero che consentono
attivita di gruppo per centri di interesse.

Giornata tipo

8:00- 9:00 Momento dedicato all’accoglienza
9:30-10:00 Spuntino

10:00-11.30 Percorsi ludici strutturati
11:30-12:00 Preparazione al pranzo
12:00-13:00 Pranzo

13.30-14.00 Uscita

Scopo principale del progetto e quello di far condividere, alle bambine e ai
bambini, momenti di gioco legando le “storie” personali di ognuno attraverso
attivita educative che utilizzano la metodologia dellambientazione
fantastica. La storia fantastica, vissuta giorno dopo giorno, rappresentera il
contesto entro il quale i bambini troveranno la motivazione alle varie attivita
proposte in continuita con le esperienze vissute durante 'anno educativo.

Tema Conduttore
PIRATI ALL’ARREMBAGGIO

L’ambientazione fantastica dell'attivita proposte si basera sulle storie dei
Pirati. | bambini sceglieranno il nome della propria scialuppa che
rappresentera il loro gruppo e ogni settimana sperimenteranno giochi
cooperativi e di movimento proposti in modo flessibile e dinamico adatto
all'eta dei bambini. | giochi saranno prevalentemente di gruppo, per favorire
la cooperazione e la condivisione con gli altri cosi come i laboratori creativi e
grafico-pittorici che saranno di supporto per sviluppare il tema conduttore. |
primi giorni saranno dedicati alla conoscenza reciproca e alle regole della
pirateria. Ogni giorno sara proposto il momento del cerchio dove ritrovarsi e
leggere insieme un libro, una storia, fare assieme un canto, per accrescere
nei bambini la conoscenza del mondo delle fiabe e leggende e assumere
spontaneamente un codice di comportamento virtuoso, fatto da azioni eroiche
e coraggiose, ma anche di gesta gentili verso i compagni di avventura



Settimana della Bandiera dei pirati (dal 1 al 5 luglio)
Gli aspiranti pirati sviluppano il loro senso di identita lavorando sulla bandiera
identificativa della propria scialuppa. Nei primi giorni, verranno eseguiti giochi
per favorire la conoscenza e la cooperazione

Settimana dei Canti marinareschi (dal 8 al 12 luglio)
Durante la settimana saranno proposti, oltre a laboratori ludico-creativi, canti
marinareschi. | bambini impareranno canti nuovi utilizzando la mimica, |l
disegno le decorazioni a tema

Settimana della Caccia al Tesoro (dal 15 al 19 luglio)
Per rafforzare lo spirito di gruppo e la condivisione sara proposta
un’avventurosa caccia al tesoro con oggetti preziosi costruiti dai bambini. Non
mancheranno esplorazioni e raccolta anche di oggetti preziosi del giardino

Settimana del Vascello (dal 22 al 26 luglio)
La conclusione del centro estivo culmina con la costruzione del proprio

vascello per nuove avventure e con giochi di acqua a squadre

Attivita proposte

e Laboratorio ludico-creativo di manipolazione, [I'esplorazione e
I'assemblaggio di materiali di recupero.

e Laboratorio grafico-pittorico con sperimentazione di tecniche come la
schizzatura, la spugnatura, la textura, la sgocciolatura, i timbri, tempere ad
acqua, gessetti colorati, matite e pennarelli, colori a cera, acquerelli.

e Giochi di movimento per sperimentare abilitd motorie ed acquisire
sicurezza e consapevolezza del proprio corpo. Le attivita saranno proposte
sia in ambienti interni che esterni

e Giochi cooperativi per il piacere di giocare collaborando con i coetanei per
il raggiungimento di uno scopo comune. Lo stile del gioco & basato
sull’'accettazione, I'interazione, rispetto reciproco



